Kompiuteris mokant

ekonomikos.
Zaidimy apzvalga.

Parengé: Dmitrij Celov

Kodél tai naudinga? ZaidZiangio jaunimo
skai¢ius kiekvienais metais vis auga . Sis augimas
proporcingas asmeniniy kompiuteriy skai€iaus
augimui. Moksleiviai vis dazniau turi pasirinkti kaip
jiems geriau paskirstyti savo laisva nuo pamoky

laikg. Ir Sis pasirinkimas dazniausiai bdna ne
vadovélio, ne enciklopedijy, o, pavyzdZiui,
kompiuteriniy  zaidimy, televizoriaus  ziGréjimo

naudai. Cia vyrauja savotiSkas hedonistiSkas
pozilris | gyvenimg — renkuosi tg, kas suteikia man
daugiau malonumo. Priversti mokytis vadovéliniy
tiesy galima, bet ar ilgai Sios Zinios uzsilaikys jauny
Zmoniy galvose? Ar néra kitos iSeities,galimybés
sudominti moksleivius ekonomika? Atsakymas
paprastas — reikia ne kovoti prie§ ZzZaidimus, o
pasinaudoti jais mokymosi tikslams arba adaptuoti
taip, kad jie tikty mokymuisi. Pasaulinéje praktikoje
tokiy precedenty Zinoma ir jy vis daugéja. Padeda ir
tas faktas, kad daugumos verslo, simuliaciniy
zaidimy tikslai susiveda | ekonominj, politinj,
technologinj pranasumg prie$ konkurentus, o tai jau
neblogas pretekstas jy panaudojimui ekonomikos ir
kitose pamokose.

Kokie jie bana? Zaidimai bana patys jvairiausi,
taCiau apibrézimui ,ekonominis zZaidimas® labiausiai
atitinka verslo, miesto, Salies valdymo simuliatoriai.
Artimas Siam Zanrui baty ir namy dkio (3eimos)
esmés apima:

o Mikroekonomikg: asmeninius finansus, darbo

santykius, versla;

o Makroekonomikg: miesto valdyma,

vyriausybés sprendimus, tarptauting prekyba;

Jie 8 dalies liecia ir kitus mokslus: psichologija,
sociologijg, politologija, ...

Paprastai ekonominiai Zzaidimai modeliuoja
vieng i$ trijy pagrindiniy dkio subjekty: namy 0kj
(The Sims), [mone (Capitalism, MoneyMania),
valstybe (Democracy, Civilization) arba savivaldybe
(SimCity, Caesar). Tai natdralu, nes priklausomai
nuo modeliuojamo subjekto zaidéjas atitinkamai bus
Seimos galva, jmonés savininkas arba valstybes
vadovas (meras). Be to, vertéty pastebéti, kad
integruojasi tarpusavyje ir leidZia tame paciame
zaidime suzaisti uz bet kurj dkio subjektg (SimCity
4). Galiausiai pastebétina, kad pleCiantis Internetui
populiaréja ir tinkliniai ekonominiai Zaidimai,
kuriuose zaidéjai yra reallis Zzmonés. PraktiSkai visi
nagrinéjami zaidimai taip pat turi galimybe Zaisti
tinkle.

Kokius zaidimus vertéty panagrinéti?

1. Namy Ukis. Kol kas S$ioje srityje didelio
pasirinkimo néra, nes jau Kkeliolika mgtq
viedpatauja The Sims serijos zaidimai. Sie
zaidimai visapusiskai modeliuoja zmogaus
gyvenima, tame tarpe ir karjeros galimybes,
santykius su kaimynais, poreikiy
patenkinima arba nepatenkinima. Kita
vertus, ¢la néra numatyta galimybé vesti
specialia ekonoming statistika , rodancia,
kiek ir kam buvo iSleista pinigy, kokios
zaid¢jy pajamos. Modeliuojamas tipiskas
homo sapiens, turintis ir Siokiy tokiy homo
economicus bruozus. Zaidimas lietuviskai

lokalizuotas (iSverstas i lietuviy kalba).
ISvados: jei specialiai apibrézti zaidimo tikslus,
pavyzdziui, uzdirbti kuo daugiau pinigy, pastatyti
prabangy nama, pasiekti karjeros virSine, kuo
geriau ir optimaliau patenkinti Seimos nariy
poreikius ir visg tai pasiekti per fiksuotg laika, tai
Zaidimas tinka ekonomikos pamokoms.

2. moné. Verslas visada buvo viena
patraukliausiy ekonomikos sri¢iy. Yra nemazai
zaidimy simuliuojanéiy atskiros dkio Sakos
veikla. Tai vadinamosios magnaty (angl. tycoon)
zaidimy serijos. Tarp jy ypac¢ populiards
transporto magnatai (Railroad Tycoon, Airport
Tycoon, Industry Giant). |[domi Saka yra Zaidimai
modeliuojantis  ligoninés  (Emergency  3),
Svietimo jstaigos (School Tycoon), zoologijos
sodo (Zoo Tycoon 2), gamyklos veiklg (Crazy
Factory). Prie Siy Zaidimy taip pat galima
priskirti Zinomus komandinius Zaidimus: VEMP-
q bei rusiSkus MaM ir Jupekmop Zaidimus.
Pastaruosius galima zaisti ir per Interneta.
Daugiau informacijos apie juos galima rasti
tinklapyje ~ www.economica.ru. Komandiniai
Zaidimai ypaC paprasti valdyme, jie pasizymi
salyginai nedideliy parametry pasirinkimy
skaiCiumi. Optimaliausias variantas — naudoti
pamokose batent komandinius Zaidimus, norint
per trumpg laikg susipazindinti moksleivius su
verslo pagrindais, tadiau Zaidybinis interesas
taip pat yra trumpalaikis. Todél atskirai norétysi
paminéti:

2.1. Capitalism  (www.enlight.com/capitalism2)
Mano nuomone, vienas geriausiy verslo
simuliatoriy. Tai gerai apgalvotas ekonominis
strateginis zaidimas, kuris apima beveik visus
realiame versle sutinkamus aspektus: vadyba,
rinkodarg, gamyba, iSkaseny gavyba, importg,
Zemés Ukj, pardavimus, mokslinius tyrimus,
personalo patirtj, paklausos dekompozicija,
nekilnojamojo  turto  operacijas, vertybiniy
popieriy birzg ir  kt.. Puikis mokamieji ir
individualUs scenarijai bei galimybé Zaisti tinkle
daro §j zaidimg vienu patraukliausiy verslo
simuliatoriy serijoje. Svarbu, kad Zzaidimas
aprobuotas ir kelis metus sekmingai taikomas
kaip universitetinis komandinis ekonominis
Zaidimas. Nemokama Zzaidimo demonstraciné
(angl. — ,,Demo”) versija leidzia susipazinti su
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Siuo Zaidimy placiau. Palaikomos kalbos: angly,
rusy.

ISvados: yra galimybé kurti scenarijus, mokytojui
leidziame nustatyti sunkumo lygj, apibrézti
ekonominius tikslus, nustatyti zaidimo laikotarpj
ir kitus parametrus. Zaidimas turi gerg
kontekstinés pagalbos sistema ir galimybe Zaisti
komandomis. Patariama klaséje analizuoti
komandy arba atskiry Zzaidéjy sékmés arba
nesékmes priezastis.

2.2. MoneyManija (http://www.moneymania. ru/).
Deja 2.1 punkte apradytg Zaidimg reikia pirkti.
Kaip alternatyvy variantg galima pasidlyti ne
kiek neprastesni rusiSkg Interneto daugelio
dalyviy Zzaidima, turintf be anksCiau minéty
savybiy savo unikaliy ypatumy. Tarp juy:

korporacijos savininko  jgudZiai, klimatas,
demografija, regioniniai  verslo  aplinkos
skirtumai, politinis stabilumas,

makroekonominiai faktoriai. Zaidimas turi savo
technologinj  med,|, ekonominiy  aspekty
formavimo principus, naudotojo sasajg .
Palaikomos kalbos: rusuy.

I8vados: panaudojimas ekonomikos pamo-kose
galimas, bet yra ribotas. Zaidimo situacija
keiCiasi tik kartg per dieng, nes $j zaidimg tuo
paCiu metu zaidzia daug zaidéjy. Teks ilgai
zaisti, kol pasiektume nurodyty tiklsy. Be to,
moksleiviams gali kilti problemy dél rusy kalbos.
. Valstybé. PraktiSkai visi globalGs strateginiai
Zaidimai daugiau arba maZiau modeliuoja
valstybés finansus ir Gkinius sprendimus. Tarp jy
turétume paminéti ir Civilization serijos
Zaidimus, kurie senesnése versijose turi kiek
supaprastintag ekonomikos sistemg: maistas,
skydai (gamyba, angl. — ,shields”), prekyba.

Véliau, atsiradus strateginiams resursams,
kultarai, prabangos elementams,
makroekonomikos dalis zaidime padidéjo.

Taciau, misy nuomone, Civilization zaidimas

per daug ribotas, kad naudoti
pamokose.

3.1. Democracy (http://www.positech.co.uk/
democracy/index.html). Zaidimas puikiai tinka
ne tik ekonomikos, bet ir politologijos pamokose.
Yra galimybé pasirinkti i§ keleto Siuolaikiniy
Saliy, turin€iy savo politinius, socialinius,
ekonominius ypatumus. Esant demokratinés
valstybés vadovu (prezidentu arba premjeru),
Zaidéjo esminis tikslas — bati perrinktam antrajai
kadencijai. Sio tikslo pasiekiama per jvairias
izdo ir pinigy politikos priemones. Sprendimai
jftakuoja ne tik rinké&jy jvairiausiy poreikiy
patenkinima, bet ir makroekonominius rodiklius.
Atsitiktiniai jvykiai, probleminés situacijos ir
dilemos daro Zaidima labai jdomiy. Zaidimas yra
mokamas, bet kaip ir 2.1. punkte apraSytas
Zzaidimas — vertas pinigy. Nemokama Zaidimo
demonstraciné versija leidzia susipazinti su juo
placiau. Palaiksmos kalbos — angly.

I$vados. Zaidimas pakankamas norint nagrinéti
valstybés valdyma.. Politikos taikytiny priemoniy,
ir Zmoniy poreikiy realizuota gana daug, todél
Zaidimas atrodo labai realistiSkai.

3.2. Economic Wars. Zaidimas turintis ir makro-,
ir mikroekonomikos elementus. Gana ironiskas
ir turintis humoro jausma pozilris | valstybés
vadovo vykdomas funkcijas. Realus ekonomikos
modelis pateikiamas stilizuotai, bet tenkinti
Zzmoniy, poreikius, Snipinéti, tyrinéti, gaminti ir
prekiauti su kitomis valstybémis Cia irgi galima.
ISvados. Apima istorinj periodg nuo 1950 iki
2050 mety. Tai Civilizacijos ir verslo Zaidimy,
savotiSka sintezé. Nors Zaidimas gana
paprastas jj irgi galima budty naudoti kaip
mokomajg priemone ekonomikos ir politologijos
pamokose. Palaikomos kalbos — angly, rusuy.
3.3. Miesto valdymas. Zaidimai i§ serijy SimCity,
Caesar, Pharaon ne kiek nenusileidzia valstybés
valdymo ekonominiams simuliatoriams, nors
ekonomikos lygis juose labiau deagreguotas

ji ekonomikos

(ty. reikia primti ir mikroekonominius
sprendimus). SimCity  zaidimai  (Ziurint |
pardavimo  apimtis)  vieni populiariausiy,
pasaulyje, ir tai nesunku suprasti: gana iSsamus
biudzetas, atsitiktiniai  jvykiai, sudétingas
vystymosi planas leidZia taip pat naudoti
Zaidimg pamokose nagringjant valstybés

politikg. Principe sprendziamos visos tipiskos
valstybinés problemos, o tarptautiné prekyba
pakeiCiama santykiais su kaimyniniais miestais.
Kiti du Zaidimai ne kiek nenusileidzia SimCity.
Juy specifika — antikinio polio kirimas. Tadiau
visos funkcijos gal Siek tiek supaprastintai
egzistuoja ir ¢ia.

Dar galima paminéti keletg virtualiy zaidimy
angly kalba i§ Virtual Worlds serijos: Zambijos
pereinamosios ekonomikos modelis, fermos, fabriko,
banko ar net Didziosios Britanijos vyriausybés
valdymo modeliai (http://www.bized.ac.uk/virtual/
home.htm). Zaidimai (i§skyrus fermos valdyma)
dazniausiai yra vieno zingsnio. Mano nuomone,
pamokose galima panaudoti keletg Siy Zzaidimy.

Siuo metu kuriamas ,Virtualus ekonominis
pasaulis® (sutrumpintai toliau vadinamas ,VeP®)
lietuviSkas zaidimas i$ dalies apimatis visy anksc&iau
aptarty zaidimy esminius bruozus. Tai praktiné
mokomoji medziaga, priedas prie vidurinés
mokyklos 11-12 klasiy ekonomikos vadovélio,
padedantis efektyviau ir vaizdingiau |sisavinti per
pamokas déstomg medziagg. ,VeP* Zaidimas
kompiuterizuoja ekonomikos vadovélyje patiekiamg
teorine medZiagg, modeliuoja virtualy ekonomikos
pasauli. Sj Zaidimg galés Zaisti visi besidomintis
ekonomika, jos elgsena ir savo ekonominio pasaulio
modeliavimu.
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